RODZAJE MECHANIK

w grach planszowych
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RZUTY KOSCMi KOLEKCJONOWANiE LOSOWANiE RUCH P(JNKIOWY

Lz : — Gracze wybierajg karty z ograniczonej Gracze poruszajq sie po planszy
Gracze rzucajg kos¢mi, a wynik Gracze zhierajg konkretne elementy ; P A ; e
decyduje o ich akcjach lub rezultatach. ~ lub zestawy, aby zdobywac punkty. puli %%gvr%z\,yvgivggjc;ztjae“e lub wadhuz scisle %lfjrﬁﬂgc\xm Sciezek [ub
BUDOWA DROG ZASIEDLANIE OBSZAROW NEGOCIACIE BUDOWANIE UKtADV
ok ciard Gracze rywalizuj o kontrole nad Gracze prowadzg negocjacje w celu Gracze stopniowo budujg efektywny
SR T, (i), o1 (1D Sl obszarami planszy, daiac do zdobycia osiggniecia porozumienia lub system, ktory generuje korzysci lub
aby osiagnac cele lub zdoby¢ punkty b : , . :
‘ wiekszej czesci lub przewagi. uzyskania korzysci. punkty w miare postepu gry.
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ROZWOJU POSTACi EKONOMiA TAJNE CELE WALCZ 0 TO
Gracze rozwijajg postaci, nadajac im Gracze zarzadzajq zasobami lub Gracze posiadajg ukryte cele lub Gracze mogg wykonywac akcje, ktore
nowe umiejetnosci, zdolnosci lub pieniedzmi, podejmujac decyzje zadania, ktdre prdbuijg osiggnac bez utrudniajq lub szkodzg innym
cechy. finansowe w celu osiggniecia celéw. ujawniania ich przeciwnikom. graczom.
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